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Durante más de 10 años los chicos de Altar han sido fanáticos de los videojuegos, desarrollando y publicando de forma independiente juegos de PC. La culminación de su experiencia y pericia les sitúa ahora en la posición idónea para arrasar en todo el mundo.

Original War es un juego de estrategia en tiempo real sin parangón en el género. Con un argumento intrincado y no lineal, con multitud de finales diferentes, Original War sitúa al jugador en el control de un pequeño equipo de marines americanos, mercenarios árabes y soldados rusos. El equipo es enviado a un viaje en el tiempo hasta retroceder al periodo del pleistoceno, en el que deben tratar de obtener el control de un mineral muy valioso conocido como Siberium. Desde este momento la trama se va espesando y el jugador decidirá su devenir.

Rescribe la historia según avanzas en el juego.

Empieza con los árabes, que manejan explosivos, con las tropas ligeras pero altamente efectivas de los marines americanos o con los fuertemente armados soldados rusos; la elección es tuya. Cada bando tiene habilidades y técnicas propias que puedes ir mejorando mientras progresas en el juego.

Un terreno 3D increíblemente detallado y una línea real de visión lo convierten en el juego de estrategia en tiempo real más verosímil que ha llegado al PC.

Doma a los mastodontes y móntalos. Educa a los hombres simio y úsalos como guerreros primitivos.

Investiga y diseña tus propios vehículos.

Dirige y protege a tus tropas. Todos los miembros de tu equipo tienen sus propias personalidades y habilidades. Según van ganando más experiencia irá aumentando su valor.

Con un exclusivo motor que combina a personajes increíblemente detallados con un terreno en 3D, el juego funcionará en una amplia variedad de hardware y no requerirá una aceleradora 3D.

Juega contra un máximo de cuatro jugadores en Internet.

Vuelve a jugar en el modo de un jugador para ver si puedes ganar controlando a otro bando, formando alianzas o en una dictadura.
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